«Турнір знавців»
Організація заходу: у заході беруть участь 2 команди по 5 осіб. Гра проводиться між командами 7-8 класів. 

Обладнання та матеріали: листи із завданнями конкурсів для команд, бланки для журі, аркуші відповідей для журі.

Хід гри

Епіграф гри: «Хто володіє інформацією, той керує світом».

Ведучий: Доброго дня, дорогі друзі! Я рада вітати всіх присутніх на нашій грі. Я запрошую вас взяти участь у турнірі знавців, під час якого ви продемонструєте не лише знання пристроїв ПК, але й свої інтелектуальні здібності, і повагу до суперників, стійкість, волю до перемоги, винахідливість.

Отже, ми починаємо. Але спочатку я нагадаю вам правила гри:

1. За кожну правильну відповідь команда отримує бали. При чому, приймаються лише ті відповіді, які прозвучали після того, як ви підняли руку.
2. Якщо відповідь неправильна, то відповідати можуть інші команди і та, яка відповість правильно, отримує бали.

3. За порушення дисципліни і правил гри команди втрачають бали.

За роботою турніру буде стежити шановне журі.

І, звичайно ж, команди. Будь ласка, назвіть свої команди та представте нам своїх капітанів.

І тур «Анаграми»

У кожному запропонованому слові переставте літери таким чином, щоб вийшло нове слово, пов’язане з інформатикою. Відповідає першою та команда, яка справилася із завданням першою.

	Слово
	Відповідь

	pетюпом’к
	комп’ютер

	вредайр
	драйвер

	демон
	модем

	лайф
	файл

	ротіном
	монітор 

	атексид
	дискета

	нирперт
	принтер

	чесвентір
	вінчестер

	красен
	сканер

	локітайб
	кілобайт

	схеромікма
	мікросхема

	аниш
	шина

	п’ямьта
	пам’ять

	уншваикни
	навушники


ІІ тур «Далі, далі, далі…»
Зараз я ставитиму запитання спочатку одній команді, потім другій, а ви повинні швидко відповідати. Якщо ви не знаєте відповіді, то повинні сказати: «Далі».
Запитання для першої команди:

1. Наука про закони, методи та способи накопичення, обробки і передачі інформації. (Інформатика).

2. Організована послідовність дій. (Алгоритм)

3. Пристрій введення інформації. (Клавіатура)

4. Скільки байт в одному кілобайті? (1024)

5. Пристрій ведення в комп’ютер даних безпосередньо з аркуша. (Сканер)
6. Мінімальна одиниця представлення даних. (Біт).

7. Спеціальний індикатор, який вказує позицію на екрані. (Курсор)

Запитання для другої команди:

1. Центральний пристрій комп’ютера. (Процесор, системний блок).

2. Скільки біт в одному байті? (8).

3. Сукупність даних, записаних на зовнішній носій, що має власне ім’я. (Файл).

4. Програми для підключення зовнішніх пристроїв, наприклад, принтер без неї не працюватиме. (Драйвери).

5. Невелика програма, яка може приписувати себе до інших програм. (Вірус).

6. Що є носієм інформації: клавіатура, мишка, оптичний диск чи принтер? (Оптичний диск).

7. Значок, на якому треба зробити клік, щоб зберегти документ. (Дискета).

ІІІ тур «Склеювання слів»

За допомогою комп’ютера можна вирішувати різні завдання, в тому числі і завдання з обробки текстів. З’єднайте слова з першого стовпчика зі словами з другого стовпчика так, щоб вийшли нові слова, за 1 хвилину.

	І частина
	ІІ частина
	Слово

	віт
	кон
	вітрило

	диск
	азія
	дисковод

	ком
	га
	компот

	кипа
	рило
	кипарис

	гімн
	овод
	смуга

	сму
	пот
	балкон


	бал
	вид
	привид

	при
	рис
	гімназія


IV тур «Прочитай слова»

У табличках наведені слова, пов’язані з інформатикою і комп’ютерами, причому слова, записані «змійкою», тобто вони можуть бути записані в будьякому напрямку по горизонталі і по вертикалі (зліва направо, знизу вгору), але не по діагоналі. 

Завдання для першої команди

	L
	S
	A
	Pascal

	A
	C
	P
	

	
	

	А
	М
	Ь
	Пам’ять

	П
	Я
	Т
	

	
	

	А
	Р
	Ь
	Пароль 

	П
	О
	Л
	


Завдання для другої команди

	Р
	К
	У
	Сервер

	О
	С
	Р
	

	
	

	С
	Р
	Е
	Кнопка

	Е
	Р
	В
	

	
	

	Н
	К
	А
	Курсор 

	О
	П
	К
	


V тур «Впізнай прислів’я»

На картках написані завдання. Капітан витягує завдання у ведучого. Команда повинна написати прислів’я, про які йдеться у завданні. Чим більше прислів’їв буде відгадано, тим більше балів отримає команда. Час виконання – до 4 хвилин.

	Завдання
	Відповіді

	Скажи мені, який у тебе комп’ютер, і я скажу, хто ти.
	Скажи мені, хто твій друг, і я скажу, хто ти.

	Комп’ютер пам’яттю не зіпсуєш.
	Кашу маслом не зіпсуєш.

	Дарованому комп’ютеру в систему не заглядають.
	Дарованому коневі в зуби не заглядають.

	Потопаючий за F1 хапається.
	Потопаючий за соломинку хапається.

	Біт байт береже.
	Копійка гривню береже.

	Що з Корзини видалено, те пропало.
	Що з воза впало, те пропало.

	Вірусів боятися – в Інтернет не ходити.
	Вовків боятися – в ліс не ходити.

	Всяк Web-дизайнер свій сайт хвалить.
	Всяк кулик своє болото хвалить. 


VІ тур «Конкурс капітанів»

Капітанам потрібно розв’язати ребуси.
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Члени журі оголошують результати.
Дякую усім вам, діти, за участь у сьогоднішній грі, бажаю вам успіхів у вивченні інформатики. Хочеться також подякувати наших гостей, які прийшли і допомогли провести гру.

	Слово
	Відповідь

	pетюпом’к
	

	вредайр
	

	демон
	

	лайф
	

	ротіном
	

	атексид
	

	нирперт
	

	чесвентір
	

	красен
	

	локітайб
	

	схеромікма
	

	аниш
	

	п’ямьта
	

	уншваикни
	


	Слово
	Відповідь

	pетюпом’к
	

	вредайр
	

	демон
	

	лайф
	

	ротіном
	

	атексид
	

	нирперт
	

	чесвентір
	

	красен
	

	локітайб
	

	схеромікма
	

	аниш
	

	п’ямьта
	

	уншваикни
	

	І частина
	ІІ частина
	Слово

	віт
	кон
	

	диск
	азія
	

	ком
	га
	

	кипа
	рило
	

	гімн
	овод
	

	сму
	пот
	

	бал
	вид
	

	при
	рис
	


	І частина
	ІІ частина
	Слово

	віт
	кон
	

	диск
	азія
	

	ком
	га
	

	кипа
	рило
	

	гімн
	овод
	

	сму
	пот
	

	бал
	вид
	

	при
	рис
	


	L
	S
	A
	

	A
	C
	P
	

	
	

	А
	М
	Ь
	

	П
	Я
	Т
	

	
	

	А
	Р
	Ь
	

	П
	О
	Л
	


	Р
	К
	У
	

	О
	С
	Р
	

	
	

	С
	Р
	Е
	

	Е
	Р
	В
	

	
	

	Н
	К
	А
	

	О
	П
	К
	


	Завдання
	Відповіді

	Скажи мені, який у тебе комп’ютер, і я скажу, хто ти.
	Скажи мені, хто твій друг, і я скажу, хто ти.

	Комп’ютер пам’яттю не зіпсуєш.
	Кашу маслом не зіпсуєш.

	Дарованому комп’ютеру в систему не заглядають.
	Дарованому коневі в зуби не заглядають.

	Потопаючий за F1 хапається.
	Потопаючий за соломинку хапається.


	Завдання
	Відповіді

	Біт байт береже.
	Копійка гривню береже.

	Що з Корзини видалено, те пропало.
	Що з воза впало, те пропало.

	Вірусів боятися – в Інтернет не ходити.
	Вовків боятися – в ліс не ходити.

	Всяк Web-дизайнер свій сайт хвалить.
	Всяк кулик своє болото хвалить. 








